Djeco tarsasjatek — Jungle Taquin ﬂ Cikkszam: DJO0O80O

DJECO

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 2 jatékos részére

Jatékidé: 15 perc

A jaték tartalma: 2 jatéktabla, 2 - egyenként 15 darabos fazseton — szett (sarga és kék hatoldalu),
1 pontozétabla, 2 pontozdkorong, 2 szett kihivaskartya

A jatékosok azonos jatéktablaval és zsetonokkal jatszanak. Két kihivaskartyat forditanak fel: ezeken
lathato, hogy kell a jatéktablan a zsetonokat megmozgatni a kivant eredmény érdekében.

A két jatékos egyszerre, egy idGben tologatja a zsetonokat a sajat tablajan, mint egy tili-toli jatéknal.
Ahogy egy jatékos azt gondolja, hogy elérte a célt, megallitja a jatékot, és jon a pontszamolas!

A jaték célja: els6ként elérni 50 pontot!

El6késziiletek: Mindkét jatékos vegyen maga elé egy jatéktablat és egy 15 darabos fazseton szettet:
1 tigrist, 3 (mandrill) majmot, 2 gy(rdsfarkd makit, 2 gepardot, 3 kék és 4 z6ld levelet! Tetsz6legesen
helyezzék el a jatékosok a zsetonokat a tablan — egy hely szabadon fog maradni!

A kihivaskartydkat valogassuk szét a 2 szin szerint, majd keverjik meg kiilon-kilon a két paklit!
Keriiljon a jatékosok kozé a két pakli! Tegylk melléjik a pontozdtablat, a két pontozokorongot
helyezzilk a pontozétabla , 1”- es mezGjére! o

13|16 |15 |16 (17|18 [19 2§

1

23|28 | 25|26 | 27 |28| 20|30

33 36|35 |36 |37 |38 )3 |ac

foe] oo

43 | 48 | 45 | 40 49 | 50
= -rr

A jaték menete: az idGsebb jatékos mindkét kihivaspaklibdl fordit egy lapot.
Ezutan indul a jaték: a jatékosok a sajat tabldjukon ide-oda tologatjak a kis zsetonokat, hogy
megprobaljak kirakni a kék vagy/és zold kartyan latott dbrat.

Ahhoz, hogy a z6ld kartyaért pontot kaphassanak, a jatékosoknak a zsetonok egy-egy meghatdarozott
konstrukcidjat kell kirakniuk.

A kék kdrtya alapjan pedig bizonyos fazsetonokat mas zsetonokhoz valé elhelyezkedésiik alapjan kell
kirakni.
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Ahogy egy jatékos elkészll, visszaszamol: ,,3, 2, 1..STOPP!
jatékos sem érintheti a tablajat, jon a pontszamolas.

és a kor véget ér. Innent6l mar egyik

Pontszamitas:

ZOLD KIHIVASKARTYAK: a feladat helyes
3pts végrehajtdsa esetén a jatékos annyi pontot
kap, amennyi a kihivaskartyan szerepel.
A jatékos 3 pontot kap

KEK KIHIVASKARTYA: a jatékos a kartyan
1pt feltlintetett pontszdmot annyiszor kapja meg,
i ahanyszor a kartyan lathatd kihivast kirakta a
"’ % tablajan.
A jatékos 4x1 = 4 pontot kap

Minden jatékos megszamolja a pontjait, majd lelépi a pontozdtablan.

Tovabbi szabalyok:

A jatékosok eldonthetik, hogy a z6ld, a kék vagy mind a kett6 feladatot teljesitik.

e Ha egy jatékos egy feladatot sem teljesit, akkor nem kap pontot

o Ha a jatékot lestoppold jatokos egy feladatot sem teljesitett hibatlanul, egy pontot vissza kell Iépnie

A jaték vége: Ahogy egy jatékos eléri az 50 pontot, megnyeri a jatékot.

A KEK KIHIVASKARTYAK utasitasai azt mutatjdk meg, hogy bizonyos zsetonok mas zsetonokhoz
képest, hogy helyezkedjenek el. Ezek a zsetonok fontos, hogy kozvetlenul egymas alatt, felett vagy
mellett (balra vagy jobbra) helyezkedjenek el. Atlésan nem szamitanak bele a
pontozasba.

1 pont minden mezG6ért, ahol egy majom >

1pt
?sﬁw > geparddal szomszédos.
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AZOLD KIHIVASKARTYA alapjén a jatékosoknak a zsetonok egy-egy meghatérozott konstrukciéjat kell
kirakniuk:

Rendezd egymas mellé a megadott 3 dllatot ebben a sorrendben
> vizszintesen vagy fuggélegesen!

Rendezd egymds mellé a megadott 4 allatot ebben a sorrendben
vizszintesen vagy fuggélegesen!

Rendezd ugy a 4 zold levelet egy Vedd korbe a tigrist,
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g! > a sorba, hogy egyik oldaldn %% > 4 z6ld levéllel!

legyen 1 tigris, masik oldalan

% pedig 3 majom.
Helyezz 2 gepardot a tabla T ®
> 2 ellentétes sarkdba (balrafent | | & > Helyezd a 4 z6ld levelet a
és jobbra lent vagy & & két atld egyikébe!

jobbra fent és balra lent)!
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tetsz6leges sarkaba! ng kozépsé mezdSkre!

Yann Dupont jatéka



